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Austausch auf der European School Education Platform

m Europdische
Kommission

Startseite  Info v Einblicke  Entwicklungv ~ Recognition  Netzwerken ~ eTwinning Search

4 B e v i - Treffpunkt fiir alle Akteure im Bereich
- der europaischen Schulbildung -

European Schoo! Education Plaorn ~ Schulpersonal, Wissenschaftler/innen,

Politiker/innen

European School Education Platform

Aktuelle Informationen
Interviews
Veroffentlichungen
Praxisbeispiele

Learn, teach & grow together

Willkommen bei der European School Education Platform
Die Plattform ist ein Treffpunkt fir alle Akteure im Bereich der Schulbildung — Schulpersonal,

Wissenschattlerinnen, Paolitiker/innen — wo sie aktuelle Informationen, Interviews,
Verdffentlichungen, Praxisbeispiele, Kurse und Partner fiir ihre Erasmus+ Projekte finden.

Fortbildungen
Der eTwinning-Bereich ist den e Twinnem und ihren Aktivitaten gewidmet.

Infarmieren Sie sich ber die neuesten Updates und Fragen & Antworten zur Entwicklung der P artn e rS u C h e fu r E ras m u S - u n d
Pltforn eTwinning-Projekte

VYV YV V VY




eTwinning auf der European School Education Platform

Nur fur Lehrkrafte und
Schulpersonal nach
gesonderter Registrierung.

Durch den Beitritt zu eTwinning werden Lehrkréafte und anderes Schulpersonal Teil der
sCommunity fur Schulen in Europa“ und profitieren von unzéahligen Moglichkeiten.

Mit Kollegen/-innen in Europa zusammenarbeiten und sich von ihnen inspirieren lassen
Bei eTwinning organisieren und fuhren Lehrkrafte gemeinsam mit Koliegen/-innen aus Landern, die

am Programm Erasmus+ teilnehmen, Prasenz- und Onlineaktivitaten mit inren Schilerinnen und

Schulern durch. Sie beteiligen sich mit Unterstitzung durch die TwinSpace-Umgebung an

kollaborativen Projekten. National Support Organisations sind fur die Validierung der Registrierung

von Nutzern/-innen bei eTwinning verantwortlich und sorgen so fur die Sicherheit der Plattform

Aulterdem sind sie unterstutzend und beratend tatig und wurdigen die Arbeit der Lenhrkrafte mit

nationalen und europaischen Qualitatssiegeln. Im jahrlichen eTwinning-Buch werden die

innovativsten Projekie vorgestellt. Besondere Projekie werden mit europaischen eTwinning-Preisen

ausgezeichnet und in die Projekigalerie aufgenommen.




Was iIst eTwinning?

eTwinning ist das Netzwerk flr europaische Lehrkrafte aus mehr als 40 Landern!

27 Mitgliedsstaaten der EU

» 3 Staaten des europaischen Wirtschaftsraums

n 15 Staaten der 6stlichen und stdlichen
Partnerschaft der EU

» & voraussichtlich in Kiirze:
Palastina und Kosovo

eTwinning erganzt Erasmus+Schule
um einen Online-Projektarbeitsbereich.



Was bietet eTwinning?

eTwinning- eTwinning-
Projekte Raume

eTwinning-
Gruppen

eTwinning—
Fortbildungen

Virtuelle Orte fur

Diskussionen fur
einen grolReren
Personenkreis

Virtuelles Mikrogruppen mit
Klassenzimmer Videokonferenz-
mit eigenem system, Forum und
TwinSpace Dateiarchiv

Spezielles Online-

Angebot fur eTwinner
— zusatzlich zu
ESEP-Angeboten

Fur Lehrkrafte & Fur Lehrkrafte und Schulpersonal
Schulerinnen und Schiler



10 gute Grunde fur eTwinning

1. Kostenlos /7.  Berufliche Weiterbildung
2.  Sicher und geschutzt 8. Freie Projektgestaltung
3. Projektpartner finden 9. Padagogisch-didaktische
_ _ Maoglichkeiten

4.  Europa im Klassenzimmer

L \}
5. Inspiration und neue ldeen

}‘@‘ 10. BERATUNG

6.

Qualitat wird ausgezeichnet wird grof3

(Qualitatssiegel, Deutscher eTwinning geschrieben

Preis, ,eTwinning-Schule®)




Freie Projektgestaltung

Vollige
Flexibilitat



eTwinning aus padagogischer Sicht

Handlungsorientierter Unterricht
(ganzheitlich, schulerorientiert, produkt- und prozessorientiert)

Sinnvoller und kreativer Einsatz von Medien

Interkulturelles Lernen

Erlernen der Fremdsprache in einem authentischen Kontext

Spannend und motivierend flr Schilerinnen und Schiler
Inklusives und integratives Lernumfeld, das auf Respekt und Toleranz basiert

Innovative Methoden der Zusammenarbeit



Auswirkungen auf die Kompetenzen von

Lehrkraften

European Commission, European Education
and Culture Executive Agency, Gilleran, A.,
eTwinning in an era of change : impact on
teachers’ practice, skills, and professional
development opportunities, as reported by
eTwinners : summary report 2019, Scimeca,
S.(editor), Wastiau, P.(editor), Publications
Office, 2020,
https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971

<4

Figure 2: The top 5 areas where involvement in eTwinning has had the greatest effect

Your project-based teaching skills

Your ability to teach cross-curricular
skills such as team work, creativity,
roblem-solving, decision taking etc

Your technology skills for teaching

Your ability to assess cross-curricular
skills such as team work, creativity,
problem-solving, decision taking etc.

Your collaborative skills in working
with teachers of other subjects
0% 20% 40% 60% 80% 100%
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https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971

Auswirkungen auf die Kompetenzen von

L ernenden

European Commission, European Education
and Culture Executive Agency, Gilleran, A.,
eTwinning in an era of change : impact on
teachers’ practice, skills, and professional
development opportunities, as reported by
eTwinners : summary report 2019, Scimeca,
S.(editor), Wastiau, P.(editor), Publications
Office, 2020,
https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971

Figure 7: Perceived effects of involvement in eTwinning on students work and learning practices

Increasing students’ motivation

Raising students’ interest in new technologies

<osfering collaborative work among students

Improving students’ digital skills

Developing students’ learning skills

Improving personal relations among students

Developing students' autonomy and ability
to take responsibility for their own learning

Improving the learning of students
with special educational needs

Improving students' relationships
with school staff

Improving students’ attendance at school

Encouraging students to remain in
formal schooling for longer periods

0% 20% 40% 60% 80% 100%
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https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971

Kollaboration

Bedeutung fur Unterricht und Lernen
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Kollaboratives Lernen

Kooperation
—

— o/

L[V 4 L[V 4

—
—

https://innosabi.com/2015/10/06/virtuelle-kollaboration-definition-grafik/
Last access: 6 June 2021

Kollaboration

- 6

unmy/
uumy/
unmy/
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Kollaboration als Bestandtell des 4K-Modells des
Lernens

Kreativitat
Kollaboration
Kommunikation

Kritisches Denken
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Kollaboration in der Praxis

Leitfragen flr kollaborative Aktivitaten

15



Leitfragen fur kollaborative Aktivitaten

Projektplanung und -durchfihrung
Wie planen wir das Projekt gemeinsam mit unseren Partnern?

Wie verteilen wir die Aufgaben? Wer kann wen unterstitzen?

Wie stellen wir eine regelmafigen Austausch sicher, um die nachsten Aktivitaten zu
besprechen - Zwischenevaluation? - Anpassung der geplanten Aktivitaten

Haben wir einen Projektzeitplan erstellt und transparent ftr alle hinterlegt?

Wie dokumentieren wir unsere Aktivitaten?
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Leitfragen fur kollaborative Aktivitaten

Einbezug und Unterstitzung von Schuilerinnen und Schulern
Wie konnen wir die SuS bei der Projektplanung und —gestaltung einbeziehen?

Wie finden die SuS zu internationalen Teams zusammen? Wie leiten wir sie an, ihre
Arbeitsergebnisse zu diskutieren und auszutauschen?

Wie konnen sich die SuS bei den Projektaktivitdten und —ergebnissen beteiligen?
Wann / wie fuhren wir Videokonferenzen und Chats fur die simultane Zusammenarbeit durch?
Wie erstellen wir Ergebnisse, die die Zuarbeit von allen Partnern bendtigen?

Welche altersgerechten und DSGVO-konformen IKT-Werkzeuge wahlen wir und wie
unterstitzen wir unsere SuS bei der Anwendung? Haben die SuS ein Mitspracherecht?

17



Kollaborative Werkzeuge bel <Twinning

TwinSpace = Geschutzter Projektarbeitsraum

I%‘\

Jedes Projekt erhalt einen eigenen Standardeinstellung:
TwinSpace mit integrierten Zugang ist beschrankt auf
Werkzeugen fiir die Zusammenarbeit die Projektgruppe

18



Kollaborative Werkzeuge im TwinSpace —
Intern und extern / synchron und asynchron

Interne Werkzeuge Externe Werkzeuge
» Forum kdnnen in sogenannte Seiten im TwinSpace
eingebunden werden,

» TwinBoard — folgt

»  Umfragen o i TwinSpace

» Chat » " "' Unser tolles Projekt

» Videokonferenzen

»  Pinnwand fiur Lehrkrafte Startseite Seiten Materialien Forum Online meetings Mitglieder Support

19



Kollaborative (externe) IKT-Werkzeuge

Elektronische Pinnwand (TaskCard, Padlet) ‘

Interaktive Aufgaben und Quizzes
(Learning'Apps, Kahoot, Quizlet, Mentimeter, Slido )

Gemeinsames Arbeiten in einem Dokument
(EtherPad, Framapad, Googledocs, etc.)

Entscheidungen treffen (Tricider, Dotstorming, Framadate etc.)
Brainstorming / Feedback (Wordclouds, Answergarden, etc.)
Visualisierung (Mindmaps, Canva, BookCreator, etc.)

Evaluation (Mentimeter, Slido, etc.)

Erstellen von Comics (Canva, etc.)

Erstellen von Tutorials (simpleshow, Powtoon, etc.)
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Kollaboration in der Praxis

Beispiele fur kollaborative Online-Aktivitaten

R
al
\8]
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Was Sie schon alles gemacht haben!

Virtuelle Prasentatlonen
Ausstellung Elektronische
Pinnwande Experimente
Wettbewerbe ng(’)frizape (Mathematische)
Ratsel
eBooks, Gemeinsames
eMagazines Schreiben

(Advents-)
Kalender

Digitale
Schnitzeljagd

Lieder texten& Zeichentrick
komponieren Stop Motion
Videokonferenzen
Theater, V|deos/ und Chat
ErkIarwdeos

Musical, Film

22



Projektbeispiel i%

SJA rainbow of emotions”,
Neue Grundschule Potsdam
Alter der Kinder: 8 Jahre

Videokonferenz mit Guessing game
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Projektbeispiel &

,Erfindungen, die Geschichte veranderten”

Gesamtschule Kevelaer — Alter der Schulerinnen und Schuler: 13 Jahre
Elektronische Pinnwand
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Projektbeispiel

Music Is louder than words

Karl-Theodor-v.-Dahlberg-Gymnasium, Aschaffenburg it h s ol an)

Alter der Schulerinnen und Schler: 16 Jahre

Word-Dokument

!Die- Fantastischen-Vier- (=Fanta-4)y

1.- Come-si-chiamano-i-quattro-cantanti?-Wie-heilen-die-vier-Sanger?-9]

e - Sie-heiRen-Michael-Bernd-Schmidt-(Smudo)--,Michi-Beck,Thomas-Diirr-und-Andreas-Riekef]

Valentina ]

> J3 ’;

: Meine Lieblingsmusik ist Popusik und mein
Lieblingssénger ist Harry Styles.
\ein Lieblingslied ist Falling. Das Lied ist aus
dem Jahr 2019, und es ist auf englisch. )
Im "Falling" fallt der Sdnger in eine dunkle

besonders:

" | can't unpack the baggage you left".
Ich hore Musik mit dem Handy in meinem
Schlafzimmer. Musik hilft mir.

Sie trostet mich und macht mich gliicklich.

Mineskin

1) Wer sind Maneskins Bandmitglieder?// Chi sono I membri di Maneskin?
Die Bandmitglieder von Méneskin sind Damiano David, Victoria de Angelis, Ethan
Torchio und Thomas Raggi.//I membri di Maneskin sono Damiano David, Victoria
De Angelis, Ethan Torchio e Thomas Raggi.

2) Was ist ihr beriimtestes Lied? // Qual & la loro canzone piu famosa?
Thr berithmtestes Lied heif3t Zitti e buoni.//La loro canzone piu famosa si chiama
Zitti e buoni.

_———
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Vielen Dank fur
lhre Aufmerksamkeit!

Weitere Informationen gibt es
auf unserer Website:

www.kmk-pad.org

Beratung: 0800-389 466 464
(eTwinning@kmk.org)



http://www.kmk-pad.org/
mailto:Anne.Laaredj-Campbell@kmk.org
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