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 Digitaler Austausch im Rahmen der Europäischen 

Schulbildung

 Was ist eTwinning?

 Kollaboration – Bedeutung für Unterricht und Lernen

 Kollaboration in der Praxis 

➢ Kollaborative Werkzeuge 

➢ Beispiele für kollaborative Online-Aktivitäten

Agenda
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Austausch auf der European School Education Platform

Treffpunkt für alle Akteure im Bereich 

der europäischen Schulbildung -

Schulpersonal, Wissenschaftler/innen, 

Politiker/innen 

➢ Aktuelle Informationen

➢ Interviews

➢ Veröffentlichungen

➢ Praxisbeispiele

➢ Fortbildungen

➢ Partnersuche für Erasmus+- und 
eTwinning-Projekte 
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eTwinning auf der European School Education Platform

Nur für Lehrkräfte und 

Schulpersonal nach 

gesonderter Registrierung. 
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Was ist eTwinning?

 27 Mitgliedsstaaten der EU

 3 Staaten des europäischen Wirtschaftsraums

 15 Staaten der östlichen und südlichen 

Partnerschaft der EU 

 & voraussichtlich in Kürze: 

Palästina und Kosovo

eTwinning ergänzt Erasmus+Schule

um einen Online-Projektarbeitsbereich.

eTwinning ist das Netzwerk für europäische Lehrkräfte aus mehr als 40 Ländern! 
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Was bietet eTwinning?

eTwinning-
Projekte

Virtuelles 
Klassenzimmer 

mit eigenem 
TwinSpace

eTwinning-
Räume

Mikrogruppen mit 
Videokonferenz-

system, Forum und 
Dateiarchiv

eTwinning-
Gruppen

Virtuelle Orte für 
Diskussionen für 
einen größeren 
Personenkreis

eTwinning—
Fortbildungen

Spezielles Online-
Angebot für eTwinner

– zusätzlich zu 
ESEP-Angeboten

Für Lehrkräfte & 

Schülerinnen und Schüler

Für Lehrkräfte und Schulpersonal 



1. Kostenlos 

2. Sicher und geschützt

3. Projektpartner finden

4. Europa im Klassenzimmer

5. Inspiration und neue Ideen

6. Qualität wird ausgezeichnet
(Qualitätssiegel, Deutscher eTwinning 

Preis, „eTwinning-Schule“)

7. Berufliche Weiterbildung

8. Freie Projektgestaltung

9. Pädagogisch-didaktische 

Möglichkeiten

7

10 gute Gründe für eTwinning

10. BERATUNG 

wird groß 

geschrieben
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Freie Projektgestaltung

Aktivitäten

Völlige 
Flexibilität

FächerDauer

Anzahl 
Partner
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eTwinning aus pädagogischer Sicht

 Handlungsorientierter Unterricht 

(ganzheitlich, schülerorientiert, produkt- und prozessorientiert) 

 Sinnvoller und kreativer Einsatz von Medien

 Interkulturelles Lernen

 Erlernen der Fremdsprache in einem authentischen Kontext

 Spannend und motivierend für Schülerinnen und Schüler

 Inklusives und integratives Lernumfeld, das auf Respekt und Toleranz basiert

 Innovative Methoden der Zusammenarbeit
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Auswirkungen auf die Kompetenzen von  

Lehrkräften

European Commission, European Education 

and Culture Executive Agency, Gilleran, A., 

eTwinning in an era of change : impact on 

teachers’ practice, skills, and professional 

development opportunities, as reported by 

eTwinners : summary report 2019, Scimeca, 

S.(editor), Wastiau, P.(editor), Publications 

Office, 2020, 

https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971

https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971
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Auswirkungen auf die Kompetenzen von  

Lernenden

European Commission, European Education 

and Culture Executive Agency, Gilleran, A., 

eTwinning in an era of change : impact on 

teachers’ practice, skills, and professional 

development opportunities, as reported by 

eTwinners : summary report 2019, Scimeca, 

S.(editor), Wastiau, P.(editor), Publications 

Office, 2020, 

https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971

https://data.europa.eu/doi/10.2797/773971
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Bedeutung für Unterricht und Lernen

Kollaboration
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Kollaboratives Lernen

https://innosabi.com/2015/10/06/virtuelle-kollaboration-definition-grafik/

Last access: 6 June 2021

Kooperation Kollaboration 
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Kollaboration als Bestandteil des 4K-Modells des 

Lernens

1. Kreativität

2. Kollaboration

3. Kommunikation

4. Kritisches Denken
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Leitfragen für kollaborative Aktivitäten

Kollaboration in der Praxis
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Leitfragen für kollaborative Aktivitäten

 Wie planen wir das Projekt gemeinsam mit unseren Partnern?

 Wie verteilen wir die Aufgaben? Wer kann wen unterstützen?

 Wie stellen wir eine regelmäßigen Austausch sicher, um die nächsten Aktivitäten zu 

besprechen → Zwischenevaluation? → Anpassung der geplanten Aktivitäten

 Haben wir einen Projektzeitplan erstellt und transparent für alle hinterlegt?

 Wie dokumentieren wir unsere Aktivitäten?

Projektplanung und -durchführung
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Leitfragen für kollaborative Aktivitäten

 Wie können wir die SuS bei der Projektplanung und –gestaltung einbeziehen?

 Wie finden die SuS zu internationalen Teams zusammen? Wie leiten wir sie an, ihre 

Arbeitsergebnisse zu diskutieren und auszutauschen?

 Wie können sich die SuS bei den Projektaktivitäten und –ergebnissen beteiligen?

 Wann / wie führen wir Videokonferenzen und Chats für die simultane Zusammenarbeit durch?

 Wie erstellen wir Ergebnisse, die die Zuarbeit von allen Partnern benötigen?

 Welche altersgerechten und DSGVO-konformen IKT-Werkzeuge wählen wir und wie 

unterstützen wir unsere SuS bei der Anwendung? Haben die SuS ein Mitspracherecht?

Einbezug und Unterstützung von Schülerinnen und Schülern
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TwinSpace = Geschützter Projektarbeitsraum

Kollaborative Werkzeuge bei

Jedes Projekt erhält einen eigenen 
TwinSpace mit integrierten 

Werkzeugen für die Zusammenarbeit

Standardeinstellung: 
Zugang ist beschränkt auf 

die Projektgruppe
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Interne Werkzeuge

 Forum

 TwinBoard – folgt

 Umfragen

 Chat

 Videokonferenzen

 Pinnwand für Lehrkräfte

Kollaborative Werkzeuge im TwinSpace –

Intern und extern / synchron und asynchron

Externe Werkzeuge

können in sogenannte Seiten im TwinSpace

eingebunden werden, 
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Kollaborative (externe) IKT-Werkzeuge

 Elektronische Pinnwand (TaskCard, Padlet)

 Interaktive Aufgaben und Quizzes

(Learning‘Apps, Kahoot, Quizlet, Mentimeter, Slido )

 Gemeinsames Arbeiten in einem Dokument 

(EtherPad, Framapad, Googledocs, etc.)

 Entscheidungen treffen (Tricider, Dotstorming, Framadate etc.)

 Brainstorming / Feedback (Wordclouds, Answergarden, etc.)

 Visualisierung (Mindmaps, Canva, BookCreator, etc.)

 Evaluation (Mentimeter, Slido, etc.)

 Erstellen von Comics (Canva, etc.)

 Erstellen von Tutorials (simpleshow, Powtoon, etc.)
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Beispiele für kollaborative Online-Aktivitäten

Kollaboration in der Praxis
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Podcasts

Theater, 

Musical, Film 
Videos/ 

Erklärvideos

Zeichentrick 

Stop Motion

Comics

Gemeinsames 

Schreiben

Elektronische 

Pinnwände

KunstQuiz, Escape 

Rooms

Experimente

Kochbuch

Videokonferenzen 

und Chat

(Mathematische) 

Rätsel

Was Sie schon alles gemacht haben!

Poster

PräsentationenVirtuelle 

Ausstellung

(Advents-) 

Kalender

eBooks, 

eMagazines

Wettbewerbe

Tanz
Lieder texten& 

komponieren

Kennenlern-

aktivitäten
Digitale

Schnitzeljagd

Spiele
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Projektbeispiel

„A rainbow of emotions“, 

Neue Grundschule Potsdam 

Alter der Kinder: 8 Jahre 

Videokonferenz mit Guessing game 
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Projektbeispiel

„Erfindungen, die Geschichte veränderten“

Gesamtschule Kevelaer – Alter der Schülerinnen und Schüler: 13 Jahre 
Elektronische Pinnwand



25

Music is louder than words

Karl-Theodor-v.-Dahlberg-Gymnasium, Aschaffenburg

Alter der Schülerinnen und Schüler: 16 Jahre

Word-Dokument

Projektbeispiel



26© Gymnasium Wildeshausen



Vielen Dank für 

Ihre Aufmerksamkeit!

Weitere Informationen gibt es 

auf unserer Website:

www.kmk-pad.org

Beratung: 0800-389 466 464

(eTwinning@kmk.org)
27

http://www.kmk-pad.org/
mailto:Anne.Laaredj-Campbell@kmk.org
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